
PONTIFÍCIA UNIVERSIDADE CATÓLICA DE MINAS GERAIS

Instituto de Ciências Exatas e Informática

Graduação Tecnológica em Jogos Digitais

VI SEJA - Semana de Entretenimento, Jogos e Animação

7h30 às 9h00

Teatro São Gabriel

9h30 às 11h00

Teatro São Gabriel

11h00 às 12h20

Teatro São Gabriel
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Teatro São Gabriel

9h30 às 11h00

Teatro São Gabriel

11h00 às 12h20

Teatro São Gabriel

7h30 às 9h00

Teatro São Gabriel

9h30 às 11h00

Teatro São Gabriel

11h00 às 12h20

Teatro São Gabriel

7h30 às 9h00

Teatro São Gabriel

9h30 às 11h00

Teatro São Gabriel

11h00 às 12h20

Teatro São Gabriel
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Inteligência Artificial para Jogos

Thatiane Mendes -CEFET

Realidade Aumentada 
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Rua Walter Ianni, 255 - Bairro São Gabriel      Tel.: (31) 3439-5252

jogos.sg@pucminas.br

Curso de Jogos Digitais - PUC Minas São Gabriel

Lynn Alves - UNEB

Jogos digitais e educação – delineando percursos 

8h às 12h 

Laboratório  J1

Murilo Pena Rabelo de Castro                                                             

Pintura digital para Jogos 

8h às 12h 

Laboratório J5

André Coelho Piazarollo                                        

Escultura digital

Cognição e Jogos Digitais: percepção - pensamento - ação

Arhur de Pádua Oliveira e Silva - Ubisoft

Design de Interface para Jogos Digitais
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Coordenação de Agentes Cooperativos em Jogos Digitais

Alessandro Peixoto de Lima - Aquiris

Metodologia para Projeto de Personagens Digitais

8h às 12h 

Laboratório J5

Marcos André Penna                                                      

Blender Engine

OFICINAS (apenas alunos do curso)

T
e

rç
a

 0
4

 d
e

 o
u

tu
b

ro

PALESTRAS
T

e
rç

a
 0

4
 d

e
 o

u
tu

b
ro

Marlos Machado - UFMG

Modelagem de Jogadores em Jogos Digitais

Maurício Tadeu - Microsoft

Windows Phone 7

Flávio Roberto dos Santos Coutinho - UFMG

Acessibilidade em Jogos Digitais

Edson do Prado Pfutzenreuter - UNICAMP

Norton Pigozzo                                      

Integração Unity-Kinect

Eddie Vieira                                                   

Escultura em massa plástica

8h às 12h             

Sala L 214

8h às 12h             

Sala L 215
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Leandro Nascimento Abreu - Panta Studio

A Ascensão da GameMusic no Brasil

Maurício de Araújo Lima - Origem

A história dos jogos


